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Cirilla, zwana réwniez Dzieckiem Starszej Krwi lub po prostu Ciri, przez wickszos¢ swojego

zycia musiata stawia¢ czota wtadcom i mrocznym sitom z innych Swiatow, ktére chciaty

zapanowac nad jej mocami i wykorzystac je do swoich celéw. Ciri nie nalezy jednak do tych,

co tatwo sktadaja bron. Czes¢ dziecinstwa spedzita wsrod wiedzmindéw z Kaer Morher,

ktorzy wpoili jej, czym sa dyscyplina, praca i walka. Potezna magia pomaga jej wtadac

czasem i przestrzenia, co w potaczeniu z zabodjczymi umiejetnosciami i ogromna odwaga
czyni z niej wymagajaca przeciwniczke.
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Zireael, co w Starszej Mowie znaczy ,Jaskotka”, to miecz, ktérym wtada Ciri —
rownie szybki i zabodjczy co jego wiascicielka. Orez elegancki, o niezwykle ostre;
klindze, wymagajacy raczej precyzji niz sity — doskonale pasuje do dynamicznego
stylu walki Ciri, w petni dopetniajac jej zwinnos¢. W boju Zireael i Ciri staja sie
jednoscia, a biegtos¢, z jaka dziewczyna postuguje sie mieczem, sprawia, ze kolejne
btyskawiczne ataki sa niemal niemozliwe do przewidzenia.
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