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Temuto da mostri e uomini in egual misura, Geralt di Rivia è tra gli strighi 
più famigerati del continente. Le mutazioni hanno acuito i suoi sensi e i suoi 
riflessi, oltre ad averlo dotato delle capacità e della letalità necessarie per 
sopravvivere sulla Via. Sotto alla sua scorza di sarcasmo, e non di rado persino 
di cinismo, si cela un cacciatore di mostri di sani principi, sebbene testardo 
come un mulo e con la rara capacità di rimanere coinvolto in eventi destinati 

a mutare il corso della storia.
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Ogni strigo porta con sé due spade: una d’acciaio, per gli umani e per le creature 
non magiche, e una d’argento per mostri, spiriti e altri nemici sovrannaturali. 
Affilate come rasoi, perfettamente bilanciate e incise con rune magiche, le spade 
di Geralt accompagnano il Lupo Bianco da anni lungo la Via e hanno affrontato 
una lista infinita di avversari, da banditi e mercenari fino a mostri e spiriti arcaici.
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