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GERALT Z RIVII

Nieztomny towca potwordw, najbardziej znany wiedzmin na catym Kontynencie
— Geralt z Rivii budzi strach wsrdd potwordow i nieufnos¢ wsrod ludzi. Dzieki
mutacjom jego zmysty sa wyostrzone, refleks — nadludzki, a umiejetnosci walki
— niezréwnane. Ta zabdjcza kombinacja jest niezbedna, by przetrwac na szlaku.
Biaty Wilk kieruje sie silnymi zasadami moralnymi, cho¢ stara si¢ skrywac za
maska sarkazmu zakrawajacego niekiedy na cynizm. Usposobienie owo nader

czesto wpycha go w wir wydarzen, ktore zmieniaja bieg historii.
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MIECZE GERALTA

Kazdy wiedZzmin nosi dwa miecze — stalowy na ludzi i stworzenia niemagiczne,

srebrny na potwory, duchy i innej masci nadnaturalne straszydta. Niezwykle

ostre, doskonale wywazone i pokryte magicznymi runami miecze towarzyszyty

Biatemu Wilkowi przez dtugie lata spedzone na szlaku, kiedy to dobywat ich

przeciwko niezliczonym wrogom — od bandytéw i najemnikéw, po potwory
i pradawne zjawy.
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