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Niezłomny łowca potworów, najbardziej znany wiedźmin na całym Kontynencie 
— Geralt z Rivii budzi strach wśród potworów i nieufność wśród ludzi. Dzięki 
mutacjom jego zmysły są wyostrzone, refleks — nadludzki, a umiejętności walki 
— niezrównane. Ta zabójcza kombinacja jest niezbędna, by przetrwać na szlaku. 
Biały Wilk kieruje się silnymi zasadami moralnymi, choć stara się skrywać za 
maską sarkazmu zakrawającego niekiedy na cynizm. Usposobienie owo nader 

często wpycha go w wir wydarzeń, które zmieniają bieg historii.
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Każdy wiedźmin nosi dwa miecze — stalowy na ludzi i stworzenia niemagiczne,  
srebrny na potwory, duchy i innej maści nadnaturalne straszydła. Niezwykle 
ostre, doskonale wyważone i pokryte magicznymi runami miecze towarzyszyły 
Białemu Wilkowi przez długie lata spędzone na szlaku, kiedy to dobywał ich 
przeciwko niezliczonym wrogom — od bandytów i najemników, po potwory  

i pradawne zjawy.
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