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GERALT DE RIVIA

Temido pelos monstros e visto com suspeita pelas pessoas, Geralt de Rivia

esta entre os bruxos mais renomados do Continente. As mutacoes concedem

sentidos agucados, reflexos sobre-humanos e as habilidades letais necessarias

para sobreviver no Caminho. Por tras da fachada sarcastica - e, as vezes, até

cinica - ha um cacador de monstros guiado por principios, embora com um

lado teimoso e um estranho habito de acabar envolvido em acontecimentos
que mudam o curso da historia.

[T]

© 2026 CD PROJEKT RED S.A. All rights reserved. CD PROJEKT RED, the CD PROJEKT RED logo, The Witcher and The Witcher logo are trademarks and/or registered
trademarks of CD PROJEKT RED S.A. in the US and/or other countries. The Witcher game is set in the universe created by Andrzej Sapkowski in his series of books.

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™M© 2026 CD PROJEKT RED S.A. @



CORPO INTEIRO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™M© 2026 CD PROJEKT RED S.A. <3>



PARTE SUPERIOR DO CORPO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™© 2026 CD PROJEKT RED S.A. @



PARTE INFERIOR DO CORPO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™M© 2026 CD PROJEKT RED S.A. <5>



PARTE INFERIOR DO CORPO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™© 2026 CD PROJEKT RED S.A. @



PARTE SUPERIOR DO CORPO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™© 2026 CD PROJEKT RED S.A. @



PARTE INFERIOR DO CORPO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™M© 2026 CD PROJEKT RED S.A.



PARTE INFERIOR DO CORPO

THE WITCHER 3: WILD HUNT — REMASTERED | GUIA DE COSPLAY ™© 2026 CD PROJEKT RED S.A. @



CABECA
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ESPADAS DO GERALT

Todo bruxo carrega duas espadas: uma lamina de aco, para lutar contra humanos

e criaturas nao magicas, e uma de prata, reservada para monstros, espiritos e

outras aberracoes sobrenaturais. Afiadas, perfeitamente equilibradas e com

runas magicas inscritas, as espadas de Geralt acompanharam o Lobo Branco

por anos no Caminho e enfrentaram incontaveis inimigos, de bandidos e
Mmercenarios a monstros € espiritos antigos.
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BESTA DO GERALT
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MEDALHAO DA ESCOLA DO LOBO
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